


TIMBERLAND - Valeurs / Vision / Mission
Nos racines : sont définies par les aventures en extérieur.                             
La  culture de l’innovation : imperméabilité, moulage par injection (fusion de
plastique notamment pour les semelles)
Timberloop : plateforme conception circulaire, recyclage des matériaux, chutes
de fabrication 

1973 - Nathan Swartz
Création de la marque Timberland et de son
premier modèle de bottes (the Original Yellow
Boot par le fondateur)

2023 - 50 ans de Timberland
Création de modèles plus colorés (déclinaison de “the original yellow boot”)



L’annonceur nous a contacté afin de promouvoir les nouveaux coloris
de la botte classique Timberland. 

Vidéo  : Motion Design 

Durée/ Format : 15 secondes 

Points clés : Timberland, nouveaux coloris, dynamisme

Produit : Chaussure (Bottes classiques)
 

Objectifs : Redynamiser l’image de marque de Timberland.
Cibler un public plus jeune. 

    Mettre en avant la collection colorée.

LE BRIEF .......................................................... 



TYPOGRAPHIE : SEMPLICITA PRO BOLD
MODIFIÉE ILLUSTRATOR 

Forme de chaussure avec des mots Couleurs qui “pop” Collages / Moodboard
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Logo Chaussure déclinée en plusieurs coloris

CHARTE ---
GRAPHIQUE
........................
SON / RYTHME
ELEKTRON YUGÜ
MODIFIÉ : ADOBE
AUDITION -----------



STORYBOARD
TIMBERLAND MOTION

1 2 3 4

Logo qui toune sous forme
d’une pièce de monnaie

Pièce qui se décale sur la
droite & affichage de

“Timberland”

Affichage d’une chassure et
des écritures avec

animations sur les “gouttes”

Affichage de la première
couleur de chaussure 

Décors : Chantier



STORYBOARD
SUITE

5 6 7 8
Affichage de la deuxième

couleur de chaussure.
Décors : Ville

Affichage de la troisième
couleur de chaussure.

Décors ; Forêt

Affichage de la quatrième
couleur de chaussure.

Décors ; Désert

Zoom sur le logo de la chassure
pour faire apparaitre la pièce de

minnaie (effet boucle)



MOTION  TECHNIQUE  ..............................
EFFETS

Logiciels utilisés : 
Adobe After Effect
Procreate
Adobe Audition
lllustrator
Photoshop
Cinéma 4D

Techniques utilisées : 
3D Pièce de monnaie
Flying Drop 
Animation prédéfinie
de texte
Collages photos
Effet en boucle
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